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ites prisdans un piegetemporel! Gag 
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ts. Time Pilot™vous emp: 
nerci contre des ennemis de quatre epoques dii 









1940 : Le tourpillon du temps vous entrair . 
les de chasseurs et de bombardiers. Esc 
forteresse rouge, avant de voler ailleurs 



1970 : L'ennemi se fait plus sophistique! Detruisez les es-: 
Esquivez leurs missiles guides par la chaleur. Plus vous en 
vous rapprocherez du succes. Mais attention au super helicoptere a doub e 
avant de pousser plus avant dans le temps. 



1985 : Voici venue I'ultime bataille. la plus futuriste. Un duel contre des vagues 
successivesdejets. Vitesse, precision, missiles guides aux infra-rouges, telssont 
vos impressionnants adversaires. Mais la victoire depend de votre combat avec le 
super-bombardier noir! 
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2. Levier de direction 

Votre vaisseau spatio-tempo jvements exacts que 

vous imprimez a votre levier de con 



"tirer une Sc 
; coups. 



Poignees "Super Controller™" : S 

dune legere pression pour tire 
une rafale de 3 coups. 
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INSTRUCTIONS PAR ETAPE. 

1 re etape : entrez dans le piege temporel! 

Nous sommes en 1910. Votre vaisseau 
biplans. " Lents maismortei: 
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2 e etape : sauvez les parachutistes! 

Au milieu du combat, un homme en parachute. C'est un ami! Pour le recuperer, 
passez sur lui et vous marquerez des points. Si vous en sauvez un second dans la 
meme periode, vous marquerez le double des points. Et si vous arrivez a en sauver 
un troisieme. le triple! 



3 e etape : touchez le dirigeable. 

Au fur et a mesure que vous eliminez les avions ennemi: 
le totahsateur.Etlorsque celui-ci indiquezero.apparait ii 
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4 e etape : nous sommes en 1940! 

Votre vaisseau spatio-temporel toujours dans le piege temporel. poursuit sa route. 
Les biplans ennemis sont remplaces par des chasseurs et des bombardiers bleus 
Tirez sur les chasseurs pour amener votre totalisateur a zero et concentrez-vous 
sur le bombardier bleu pour marquer des points . Vous devrez le toucher quatre fois 
pour le mettre hors d'etat de nuire. Mais la bataille ne sera pas finie pour autant. 
II y aura encore la super-forteresse rouge a descendre! 
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5 e etape : le super-helicoptere des annees 70! 

Vous etes sorti de la precedents phase temporelle? 
Mors regardez a quoi vous avez affaire : un essa'" 
ble, chacun d'entre eux menace votre vai 
guides par lachaleur... Ou vous n'atteind 

oubliez pas le super-helic i fois pour 

sortir du piege temporel. 
(pas de missileau niveau 1 , 1 er tour). 

6 e etape : rencontrez votre egal! 

C'est le super-jet de 1985. Des jets a haute vitesse traquent votre vaisseau spatio- 
tempore 1 Du nerf! Tirez! Esquivez! Leurs missiles sont plus dangereux que 
des! Pourgagnervosailes, il faudraeliminerle jet-bombardier noir. 
(pas de missileau niveau 1, 1 er tour). 
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8 e etape : arret momentane. 

Pour vous arreter en cours de jeu , appuyez sur la touche * . L'ecran devient blanc 
et la musique joue. En appuyant a nouveau sur la touche * et apres un petit temps 
mort, vous reprendrez la partie la oil vous I'avez laissee. 
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Fin du jeu et reprogrammation 

Pour rejouer a TIME PIL0T™au ■ 

venez de iouer, appuyez sur * . Pour 
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